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Series 40

6100 310053006125

� 240x320 / 18bit
� 1MB Jar size
� ~2MB Heap size

� 128x128 / 12bit
� 64KB Jar size
� ~196KB Heap size

3rd Ed. 1st Ed.



S60

6681 6600N93iN95
� 240x320 / 18bit
� 64MB RAM / ~18MB
� Unlimited Heap size

� 176x208 / 16bit
� ~3MB Heap size

3rd Ed. 2nd Ed.



Maemo  (www.maemo.org)

Nokia 770
800x480
WLAN 802.11 b/g
Bluetooth 1.2
USB 1.1
128MB + 64MB RAM
Internet Tablet OS 2006

Nokia N800
+Web cam
+Bluetooth 2.0
+USB 2.0
+256MB + 128MB RAM
OS 2007/2008

Nokia N810
+GPS
+Teclado QWERTY
+2GB internos
OS 2008
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API, de Application Programming Interface (ou Interface de 
Programação de Aplicativos ) é um conjunto de rotinas e padrões 
estabelecidos por um software para utilização de suas funcionalidades 
por programas aplicativos.

De modo geral, a API é composta por uma série de funções acessíveis 
somente por programação, e que permitem utilizar características do 
software menos evidentes ao usuário tradicional.

Fonte: Wikipédia

O que é API?



Mobile Information Device Profile 2.0 (JSR  118) 
Aprimorou a parte de jogos com as classes Sprite, TiledLayer etc.

Mobile Media API (JSR 135)
Habilidade para executar/gravar arquivos de mídia (audio/video)
Suporte a vários codecs

Mobile 3D Graphics API for J2ME™  (JSR 184)
Projetado de forma parecida a API do Java 3D™
Baseado no OpenGL–ES

Java Specification Requests (JSR)
São documentos formais que descrevem as especificações propostas e tecnologias 
que se pretende adicionar na plataforma Java. 



Messaging API (JSR 205) 
SMS (Texto) envio e recebimento de mensagem
MMS (Multimídia) envio e recebimento de mensagem

File and PIM (JSR 75)
File API
 Acesso ao sistema de arquivos do aparelho
 Suporte a mídia removível, como os cartões de memória

PIM API
 Acesso ao calendário
 Acesso a lista de contatos

Java Specification Requests (cont.)



Bluetooth (JSR 82)
Bluetooth serviço/dispositivo descoberta e comunica ção

Location (JSR 179)
Descobrir a localização atual
Cálculo da distância entre dois lugares, etc.
Diferente métodos de localização suportados; por exemplo, 
GPS interno ou GPS externo

Session Initiation Protocol (JSR 180) 
Permite o envio e recebimento de mensagens SIP
Comunicação P2P sobre a rede

Java Specification Requests (cont.)



Series 40 (3nd Ed.)Java API's

� MIDP 2.0 (JSR 118)
� CLDC 1.1 (JSR 139)
� JTWI (JSR 185)
� WMAPI (JSR 120)
� MMAPI (JSR 135)
� Bluetooth API (JSR 82)
� 3D API (JSR 184)
� File e PIM API (JSR 75)



S60 3rd Ed.Java API's

� MIDP 2.0 (JSR 118)
� CLDC 1.1 (JSR 139)
� JTWI (JSR 185)
� WMAPI (JSR 120)
� MMAPI (JSR 135)
� Bluetooth API (JSR 82)
� 3D API (JSR 184)
� File e PIM API (JSR 75)
� Web Services (JSR 172)
� SATSA (JSR 177)
� Location (JSR 179)
� SIP (JSR 180)
� Messaging 2.0 (JSR 205)
� AMMS (JSR 234)



� JSR 184 (3D Graphics)
Criação e manipulação de ambientes 3D

� JSR 135 (Mobile Media)
Sons
Vídeo clips

� JSR 82 (Bluetooth)
P2P Jogos em rede local

� JSR 180 (SIP)
P2P Jogo através da internet

Games



� JSR 226 (Vector Graphics)
Visualização de dados de mapas

� JSR 179 (Location)
Encontrar a posição atual
Armazenar/recuperar pontos de interesse

� JSR 172 (Web Services)
Solicitar endereços empresariais

� JSR 75 (File and PIM)
Armazenar e guardar dados dos mapas
Armazenar e recupegar endereços

� JSR 238 (Internationalization)
“Localizar” a aplicação

Mapas



� JSR 172 (Web Services)
Acesso e tratamento de dados

� JSR 205 (Messaging)
Enviar informações para os amigos

� JSR 75 (File and PIM)
Armazenar e guardar dados
Recuperar números de telefones dos amigos
para o envio de mensagem

� JSR 238 (Internationalization)
“Localizar” a aplicação

Serviços



Multimídia
� JSR 234 (Multimedia)

Captura de imagem, vídeo e áudio
Execução de áudio/vídeo

� JSR 205 (Messaging)
Envio de imagens, vídeo, áudio e/ou 
texto para os amigos

� JSR 75 (File and PIM)
Salvar/armazenar os dados capturados



� Series 40: 32 modelos de aparelhos 3ª ed. anunciados
� S60: 100 milhões de aparelhos vendidos

� 26 modelos de aparelhos 3ª ed. anunciados, 16 disponíveis

� 540 milhões de aparelhos (Nokia) vendidos, todos com suporte a Java
� 220 operadoras oferecem serviços baseados em Java
� 635+ modelos de aparelhos com tecnologia Java
� 700+ milhões de aparelhos Java
� 350.000 desenvolvedores Java focados em mobile
� 50.000+ aplicações Java
� ~23 milhões de downloads de aplicações Java (global/mês)

Fonte: Nokia, maio 2007 

Java ME e o mercado
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Como iniciar!?

1º Fazer o download do Sun Wireless Toolkit (WTK)
java.sun.com/products/sjwtoolkit/

2º Escolher uma IDE
Eclipse + Eclipse ME - www.eclipse.org , www.eclipseme.org
NetBeans  + Mobility pack - www.netbeans.org
Instalar o Carbide.j  (opcional) - www.forum.nokia.com

3º Fazer o download do S60 SDK (Software Development Kit )



Forum NOKIA
www.forum.nokia.com



Forum NOKIA - Devices
www.forum.nokia.com



Forum NOKIA - SDK's
www.forum.nokia.com



Forum NOKIA - DOC's
www.forum.nokia.com



Forum NOKIA - DiBo
discussion.forum.nokia.com



Forum NOKIA - Wiki
wiki.forum.nokia.com



Forum Nokia
www.forum.nokia.com

FN DiBo
discussion.forum.nokia.com

FN Wiki
wiki.forum.nokia.com

Java Home
www.sun.com

S60
www.s60.com

Link's
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Perguntas?



Perguntas?

A melhor pergunta ganha um N95 8GB!



Perguntas?

A melhor pergunta ganha um N95 8GB!

Não, é brincadeira!!! hehehehe ^^



Obrigado!

Sugestões:
maurilio.tk2k@gmail.com


